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Vseobecné ustanovenia

1. Riadenie sutazi

Sutaze riadi Slovensky zvaz telesne postihnutych $portovcov (dalej len SZTPS) prostrednictvom Sportovo
technickej komisie (dalej len STK) pre $port boccia. Na navrh STK vyda SZTPS poverenie na konkrétnu

osobu, ktora bude za organizaciu a priebeh sutaze zodpovedna.

2. Usporiadatel

Usporiadatelom jednotlivych turnajov su z poverenia SZTPS $portové kluby alebo oddiely podla
schvalenia STK. Pod hlavnym organizatorom sa rozumie konkrétna osoba, ktora je zodpovedna za celkovu

organizaciu podujatia.

Povinnosti hlavného organizatora su nasledovné:

1.

Vc€asneé rozposlanie prihlasok a propozicii turnaja vsetkym Sportovym klubom a oddielom, ktore
maju riadne &lenstvo v SZTPS a zaoberaju sa $portom boccia, na sekretariat SZTPS, predsedovi
a véetkym ¢lenom STK na schvalenie minimalne 20 dni pred oficidlnym datumom uskutocnenia
sa domaceho podujatia a najneskdr 120 dni pred oficialnym datumom uskutocnenia
medzinarodného podujatia. V prihlaske a propoziciach musi byt jasne a na viditelnom mieste
uvedena informacia, aby si hradi na turnaj pod zastitou SZTPS priniesli platny clensky preukaz
SZTPS. Bez preukazania sa preukazom nebude hracovi, asistentovi, rozhodcovi umoznené sa na
turnaji zucastnit. Zaroven vsetci hraci, asistenti a rozhodcovia musia podpisat tlacivo GDPR spolu
S tlacivom SO suhlasom o] spracovani osobnych udajov.

Kompletne vypisanée prihlasky musi hlavny organizator prijat najneskdr 3 dni pred zahajenim

ligového kola. Po tomto termine nemusi prihlasky akceptovat. Ak sa niektory z prihlasenych

hraCov nezucastni zo zdravotnych alebo inych ddvodov na sutazi, je povinny predlozit
organizatorovi pisomné oddvodnenie alebo lekarske ospravedlnenie svojej neucasti.

a. V pripade neucasti prinlaseného Sportovca na ktoromkolvek podujati bez udania dévodu

mu bude pozastaveny Start na najblizSom turnaji podla schvaleného kalendara podujati,

v pripade, ze nasledujuci turnaj je vyberovy, prenasa sa pozastavenie startovneho na

dalsi ligovy turnaj. Pozastavenie ucasti je prenosné v ramci  sezon.

Najneskor do troch dni zverejnit oficialne vysledky turnaja a poslat ich vSetkym zucastnenym
Sportovym klubom a oddielom, predsedovi STK, na sekretariat SZTPS a spravcovi narodného
rebricka.

Organizator je povinny po skonceni turnaja najneskdr do troch dni dodat pisomny zoznam
zucastnenych a nezucastnenych hracov predsedovi STK.

Zabezpecit tlacivo ,Zaznam o priebehu hry* na podujatie, ktoré musi byt po skonceni zapasu
podpisané oboma hracmi ¢i kapitanmi paru alebo timu, rozhodcom na kurte a hlavhym
rozhodcom podujatia



6. Musi zabezpecit preskolenie zapisovatelov, cCasomeracov a Ciarovych rozhodcov pred zacatim
podujatia

7. Musi zabezpecit umiestnenie hodin na viditelnom mieste. Cas na tychto hodinach bude
oficialnym ¢asom podujatia pre hracov i rozhodcov ako aj pre cely organizacny tim. Odporucané
je umiestnenie oficialnych hodin aj na vstupe do call room-u.

8. Organizator zabezpecCuje rozhodcov a casomeracov na dany turnaj a zaroven zabezpeci
adekvatnu kvalitu hracej plochy (dobry technicky stav, riadne vyznacené kurty). Organizator je
tieZ povinny zabezpedit roll test pred kazdym podujatim. Nahradné sady zabezpeci STK. Lopty,
ktore neprejdu testom, budu odobrate organizatorom podujatia a vratené az po poslednom
odohratom zapase daného turnaja.

9. Musi poslat kompletny zoznam prihlasenych Sportovcov poverenemu delegatovi pre kontrolu
evidencie a klasifikacie hracov. Sportovci, ktorym bude chybat klasifikacia, nebudu méct na
podujatiach Startovat. Do sutaze mozu byt zaradeni hraci len s podmienkou absolvovania
minimalne jednej narodnej klasifikacie alebo jednej medzinarodnej klasifikacie. Kluby po
dohovore s klasifikatorom mdzu poziadat kedykolvek o klasifikaciu hracov, maximalne vsak Styri
klasifikacie do roka. Jedinym pravoplatnym arbitrom konecnej oficialnej zdravotnej klasifikacie
Sportovcov je medzinarodna klasifikacha komisia poverena organizaciou BISFed. Tak, ako bolo
schvalené na STK, cestovné naklady klasifikatora preplaca SZTPS, ostatné naklady (strava,
ubytovanie) zabezpecuje klub.

10. Technické vybavenie na Gasomieru zapoziciava STK. Pri preberani techniky je potrebné podpisat
preberaci protokol. Zodpovednou osobou je ta, ktora techniku prevzala a podpisala protokol.

3. Uéastnici

Ucastnikom turnaja sa stava hrag, asistent pripadne ina osoba, ktora je nahlasena prostrednictvom klubu
Ci oddielu na zaklade oficialnej prihlasky na turnaj, ktoru organizator dostane v riadnom termine podla
propozicii sutaze.

4. Rozhodcovia a casomeraci

Rozhodcom na turnaji mdze byt iba ten rozhodca, ktory splnil kritéria minimalne jedného narodneho
Skolenia rozhodcov. Dalej sa mozu turnaja zUcasthovat rozhodcovia ,¢akatelia®, ktori maju zaujem stat sa
narodnymi rozhodcami. Tito vSak nemodzu riadit zapasy, ale mdzu vypomahat ako postranni rozhodcovia
pod dozorom hlavného rozhodcu turnaja a rozhodcu na danom kurte. Na ligovych turnajoch méze
rozhodovat aj neakreditovany rozhodca pod dozorom hlavného rozhodcu. Casomeradi nemusia
absolvovat rozhodcovsky kurz. Casomeraci by mali byt vopred oboznameni so zariadenim, pripadne aj so
zakladnymi pravidlami boccie a mali by absolvovat kratke Skolenie obsluhy zariadenia, ktoré sa na kurte
bude pouzivat. Zoznam rozhodcov je prilohou ¢. 1. Rozhodca musi byt sucastou RegiSportu, musi mat
preukaz ¢lena SZTPS a bude mu vystaveny certifikat o absolvovani rozhodcovskeho kurzu. Na zaklade
uspesnosti v teste a skusenosti, ktoré zhodnoti hlavny rozhodca budu rozhodcovia rozdeleni do troch
skupin: A - hlavny rozhodca; B - rozhodca; C - Ciarovy rozhodca. Zaroven rozhodca musi mat klubovu



prislusnost, ktora vsak nesmie ovplyvnit nestrannost pri vybere podujatia, na ktorom bude rozhodovat.
Pred zadiatkom kazdého podujatia organizovaného pod zastitou SZTPS sa rozhodcovia, c&iarovi
rozhodcovia aj ¢asovi rozhodcovia musia preukdzat platnym élenskym preukazom SZTPS. V pripade, ze
tak neurobia, nebude im umoznené sa na podujati zucastnit.

5. Povinnosti rozhodcu

1. je rozhodcom svojho kurtu a koordinuje ¢iarového a ¢asoveho rozhodcu
vCas si vyzdvihne harok a dostavi sa na urcene miesto, kde si prevezme hracov. V pripade
zdrzania na predchadzajucom zapase, moéze rozlosovanim poverit hlavny rozhodca,
zastupujuceho

3. rozhodca pred zacCiatkom zapasu vykona vsetky ukony spojenée s procedurami v call room-e,
ktore su podrobne rozpisane v platnych pravidlach hry Boccia.

4. privedie hracov na urCeny kurt, a da im cas na rozhadzanie sa. Odporuca sa aby rozhodca
dohliadol na spravne umiestnenie hracov v boxoch, no rozhodca za to nenesie zodpovednost.

5. pocas rozcvicky sa spyta Ciaroveho rozhodcu a casomeraca, Ci im je vsetko jasne, prip. im da
strucne zhrnutie, co od nich oCakava

6. pred kazdou hrou skontroluje, €i su spravne nastavené udaje na Casomiere

7. po kazdej hre ohlasi konecne skore hry a ukaze ho aj na ukazovateli hracom aj casomeracovi
/zapisovatelovi

8. V divizii, v ktorej hra¢ nema asistenta, lopticky po skonceni smeny zbiera rozhodca, pre ktorého
neplati jedna minuta. Hrac vsak po skonceni jednej minuty musi byt pripraveny na hru vo svojom
boxe. Rozhodca postupuje podla platnych pravidiel BisFED.

9. striedanie hracov osobne zaznamenava do harku

10. priebezne si sleduje ubiehanie Casu (aj Ci bezi spravny €as) a zastavi ¢as v pripade uvazenia
rozhodcu

11. vedie zapas s vystupovanim rozhodcu podla ,Koédexu rozhodcov” a pravidiel, v pripade potreby
poziada svojho Ciarového rozhodcu o pomoc

12. signalizuje farbu, ktora hra smerom k hracom a potom aj k Casomiere

13. v pripade priestupku jasne a stru¢ne informuje hraca a potom aj zapisovatela o priestupku a
udelenom treste

14. po skonceni zapasu vyhlasi vitaza a finalne skore, potom skontroluje korektnost zapisu a zapise
aktualny cas

15. zozbiera podpisy zucastnenych a sam podpise posledny

16. skontroluje, Ci je kurt pripraveny na dalsi zapas a odvedie hracov

17. odovzda harok na podpis hlavhému rozhodcovi. V pripade nepodpisania niektorého z hracov
upozorni na moznost protestu

18. pocas celého podujatia sa riadi podla ,Kédexu rozhodcov”

6. Povinnosti ¢iarového rozhodcu

riadi sa pokynmi rozhodcu na kurte

sleduje priestupky a podava o nich informacie rozhodcovi (pocas hry je s nim v ochom kontakte)
do zapasu vstupuje iba na vyslovnu ziadost rozhodcu (pomoc pri merani, tlaceni hraca do kurtu...)
moze pomahat s premiestnovanim mrtvych lopt na urcené miesto

v pripade akychkolvek nejasnosti a otazok sa obrati na svojho rozhodcu na kurte
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7. Povinnosti casomeraca / zapisovatela

NOoOO AN R

uisti sa, ze vie obsluhovat casomieru, zapisovat udaje do harku a pozna priebeh hry

pred zapasom si pripravi vSetky udaje a potvrdi rozhodcovi, ze je pripraveny zacat

pocas smeny nahlas ohlasi: 1 minuta pred koncom hry, 30 sekund, 10 sekund a cas vyprsal
zapisuje udaje do harku (Cas, skore...)

Vv pripade potreby upravi ¢as na ziadost rozhodcu

po skonceni poslednej smeny zapise vysledneé skore a vitaza a pripravi Casomieru na dalsi zapas

v pripade akychkolvek nejasnosti a otazok sa obrati na svojho rozhodcu na kurte

8. Povinnosti hlavhného rozhodcu

1.
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10.

11.

pocas turnaja by nemal vykonavat ziadnu inu funkciu, sleduje priebeh zapasov a je k dispozicii
pre rieSenie akychkolvek otazok ¢i nedorozumeni

zabezpeci schédzku rozhodcov pred zahajenim podujatia

urcuje rozhodcov na jednotlive kurty

dba, aby uroven rozhodovania bola rovnaka pocas celeho priebehu sutaze

zabezpecluje protestné konanie

zabezpeli kontrolu pripadne podpisanie ,Kodexu rozhodcov® pred zacatim podujatia
vSetkymi pozvanymi rozhodcami

je v kontakte s organizatorom, aby bol vopred informovany a pripraveny na podujatie

poda zakladné informacie o priebehu zapasov na zaciatku podujatia, zabezpeci kratke
preskolenie rozhodcov tykajuce sa prace s Casomierou (sam to musi ovladat tiez)

vyplni kazdemu rozhodcovi, ktori sa zucastnil na podujati Logbook — hodnotenie rozhodcov
dodrziava pravidla a poriadok podujatia, kona vzdy férovo

nachadza sa na Sportovisku pocas celého konania turnaja. V pripade, ze sa na Sportovisku
nachadzat nemadze, urci svojho zastupcu, ktory ho dokaze plnohodnotne zastupit v pripade
potreby na nevyhnutny cas.

9. Povinnosti technického delegata

Technicky delegat je zodpovedny pocas turnaja za casovy rozpis, riesi protesty spolu s hlavnym
rozhodcom, zapisuje a uverejnuje vysledky, zabezpecuje Casomiery a ostatne technicke zalezitosti.

10. Postup na ziskanie a udrzanie licencie narodného rozhodcu a spésob odmenovania

Tieto podmienky schvaluje STK na zaklade predloZzenych navrhov. Zakladnou podmienkou je uéast na
narodnom kurze rozhodcov. Cakatelia sa musia podrobit pisomnému testu pravidiel a nasledne pristupia

k praktickej skuske na zaklade ktorej im bude alebo nebude udeleny certifikat narodneho rozhodcu.

Odmeny rozhodcom a casomeracom(casovy rozhodca) su stanovene v sume:

Casovy rozhodca

15 € / den




Rozhodca

30 € / den
Hlavny rozhodca

30 € / den
Technicky riaditel pretekov

40 € / den

Kazdy organizator je povinny dodrziavat vyssie uvedene Ciastky a sposob odmenovania.
11. Klasifikacia

1. narodna klasifikacia plati nepretrzite a da sa zmenit na navrh Sportovca, klubu a STK

v pripade zmeny zdravotného stavu ma pravo klasifikacny lekar preklasifikovat Sportovca do
inej kategorie, pripadne i ukoncit jeho cinnost v danom Sportovom odvetvi na zaklade
aktualizovanej zdravotnej dokumentacie

zmena Klasifikacnej triedy hraca je platna podla rozhodnutia STK.

novy hraci musia prejst klasifikaciou pred zacatim podujatia

pri Starte zahrani¢nych hracov sa berie do uvahy ich narodna klasifikacia

kazdému hracovi sa po absolvovani klasifikacie zaznamena kategoria, do ktorej bol zaradeny,
do registraéného preukazu SZTPS aj s podpisom a peciatkou klasifikacného lekara
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12. Klasifikacné rozdelenia do BC kategorii

Rozdelenie do kategorii (BC1, BC2, BC3, BC4 a BCs) sa bude posudzovat podla druhu zdravotneho
postihnutia v sulade s platnou verziou medzinarodnych klasifikacnych pravidiel BISFed.

13. Terminy a miesto konania turnajov

Kalendar domacich $portovych podujati predklada STK podla Smernice SZTPS &. 3 L. 2. pismena ¢) vzdy
na zasadnutiach koncom roka, ktoré sa zverejiuju do konca januara. Medzistatne podujatia sa doplnaju
priebezne na zaklade propozicii, ktoré odosielaju usporiadatelske krajiny. Reprezentacne svetove
podujatia zverejiuje BISFed prostrednictvom narodnych &lenskych organizacii — u nas SZTPS. V pripade
zahraniéného turnaja, ktory nie je pod zastitou BISFed musia byt upovedomeni SZTPS a predseda STK
bud usporiadatelom alebo klubom, ktory bol osloveny.

14. Druhy turnajov

1. Majstrovstva Slovenska pod hlavickou SZTPS (st zaradené do oficidlnych bodovanych podujati
slovenského rebricka)
a. Sutaz jednotlivcov BC1, BC2, BC3, BC4, BCs
b. Sutaz parov BC3, BC4, BCs a timov BC1/BC2
2. Oficidlne narodné preteky pod hlavickou SZTPS (podm. otvorenia kateg. su minimalne 4



Sportovci v tej istej kateg.):
a. Ligoveé preteky - sutaz jednotlivcov BC1, BC2, BC3, BC4, BC5s
3. Narodné a Medzinarodné turnajove podujatia konané na Slovensku a schvalené STK:
a. Sutaz jednotlivcov BC1, BC2, BC3, BC4, BCs
b. Sutaz parov BC3, BC4, BCs a timov BC1/BC2
4. Boccia Masters pod hlavickou SZTPS (vyberovy narodny turnaj):
a. sutaz jednotlivcov BC1, BC2, BC3, BC4, BCs

Pocas vsetkych oficialnych narodnych pretekov su hraci, spoluhraci a asistenti povinni pouzivat Sportove
oblecenie reprezentujuce klub, za ktory Startuju. Na medzinarodnych priatelskych alebo reprezentacnych
podujatiach musia pouzivat rovnake reprezentacné oblecenie.

1. Ligove turnaje - oficialne, bodované turnaje
a. tieto turnaje organizuju Sportove kluby alebo oddiely na Slovensku
b. sucastou ligovych turnajov su sutaze s neobmedzenym poctom hracov (jednotlivei BC1 -
BC5) podla uvazenia a moznosti usporiadatela a po jeho dohode s STK
2. Oddielove turnaje - neoficialne nebodovane turnaje
a. usporaduva ich oddiel alebo Sportovy klub pre svojich ¢lenov
b. turnajov sa mdzu zucastnit aj neregistrovani sportovci
c. pocet a druh kategorii v sutazi je lubovolny

15. Podmienky ucasti

Pravo $tartovat na bodovacej sutazi ma kazdy $portovec, ktory je riadne registrovany na SZTPS a presiel
minimalne narodnou klasifikaciou a je zaregistrovany v systéme RegiSport.

16. Uhrada nakladov

SZTPS sa zavazuje kompletne financovat iba jedno domace podujatie v danom roku, a to Majstrovstva
Slovenska jednotlivcov, parov a timov. V tomto pripade hradi vsetkym ucastnikom stravu. Domace
podujatia su organizovane STK, ktoré poveruje jednotlive kluby a financovanie tychto turnajov je
hradené z rozpocCtu vseobecnej boccie. Na ligovych turnajoch su z rozpoctu vseobecnej boccie
hradene vyplaty rozhodcov, Casomeracov a obcerstvenie (pitny rezim). Sponzorske dary su ha uvazeni
organizatora. Na ligovych kolach sa za podiove umiestnenie udeluju iba diplomy.

TURNAJE POD ZASTITOV SZTPS: Pre vyuétovanie ligovych kél a MSR - jednotlivcov, parov a timov
je potrebné vypisat tlacivo, ktoré je mozné najst na stranke SZTPS. (faktury nebudu akceptované).

TURNAJE, KTORE NIE SU POD ZASTITOU SZTPS: V pripade inych turnajov, ktoré nie su pod zastitou
SZTPS sa k financovaniu vyjadruje a schvaluje STK, a to pred podujatim. V pripade schvalenia rozsahu
financovania STK, jeho predseda vypise objednavku so Ziadostou na SZTPS a odosle ju este pred
uskutocnenim podujatia. Na zaklade tejto objednavky organizator vystavi fakturu SZTPS.

PREPLACANIE CESTOVNYCH NAKLADOV ROZHODCOV: Cestovné prikazy pre rozhodcov je mozné
preplatit cez SZTPS. Podmienkou je naplnena kapacita auta minimalne dvoma rozhodcami.



17. Predpis

Hra sa podla platnych pravidiel BISFed. Hra sa skupinovy herny system.

1

(iba v pripade, ze na turnaji je zucastnenych iba 5 hracov). Podla poctu zucastnenych hracov turnaja
postupuje zo skupin 4 alebo 8 hracov. Na zaklade toho sa bude hrat bud stvrtfinale alebo semifinale.
Od 4 skupin hore v danych kategoériach musia byt hraci rozdeleni do Stvrtfinale. Pri nizSom pocte
skupin do semifinale. V pripade nerovnovazneho poctu hracov v skupine, body posledného hraca
nebudu brané do uvahy pre dalsi postup.



a. celkom Styria hraci do semifinalového pavuka alebo
b. celkom osem hracov, ktori budu rozdeleni do Stvrtfinalového pavuka
2. Pocet nasadenych hracov sa rovna poctu skupin v danej kategorii. V pripade neucasti nasadeneho
hraca sa nasadzuje hrac, ktory je dalsi v poradi. Ostatni hrac¢i budu dosadzovani do skupin podla
medzinarodného kluca tzv. hada. (vid. prilohu €. 3).

Postupovy kluc¢ pri 4 skupinach vid tabulka €. 2

Stvrtfinale Semifinale Finale

Skupina A A1

Skupina A 2C

Skupina B 2B

Skupina B 1D

Skupina C 1C

Skupina C 2A

Skupina D 2D

Skupina B 1B

tabulka ¢. 2

Postupovy kluc pri 3 skupinach vid. tabulka ¢. 3

Semifinale Finale

Prvy postupujuci

1A




1B

1C

tabulka ¢. 3

Postupovy kluc pri dvojclennej skupine. vid. Tabulka 4. Postupujuci prvy dvaja do semifinale.

Semifinale Finale

1A

2B

1B

2A

tabulka ¢. 4

18. Postup do vyberovych sutazi

Limit hracov na prestizne podujatia podla pozicie v slovenskom rebricku :

e M-SR jednotlivci:
BC1-6,BC2-6,BC3-6,BC4-6,BC5-6

e Boccia Masters (Gcast hracov Zo zahranicia):
T: 3(SR) na 3(zahr.), P-BC4: 3(SR) na 3(zahr.), P-BC3: 3(SR) na 3(zahr.), P-BCs5: 4
SR.
Nomindcie slovenskych hracov urci reprezentacny tréner a predsedovia Rlubov

e M-SR P/T (Ucast hracov Zo zahranicia):
T. 4(SR) na 4(zahr.), P-BC4: 4(SR) na 4(zahr.), P-BC3: 3(SR) na 3(zahr.), P-BCs:
6SR

19. Nominacie na medzinarodné reprezentaéné podujatia

Nominaciu hracov navrhuje reprezentaény tréner, navrh predklada na schvalenie STK. Po schvaleni STK sa
tento navrh dava na schvalenie VV SZTPS. Reprezentacia sa navrhuje v troch kategériach - A, Ba C.

20. Protesty
Protesty sa riadia platnymi medzinarodnymi pravidlami.

21. Lopticky



Lopticky musia splhat vetky kritéria podla platnych medzinarodnych pravidiel BISFed. Nahodnu kontrolu
lopticiek moze vykonat hlavny rozhodca kedykolvek pocas podujatia akeémukolvek hracovi.

22. Hlasenie vysledkov

Vysledkova tabula musi byt umiestnena na viditelnom mieste pre vsetkych hracov. Priebezné
vysledky zapasov zapisuje do hracich planov technicky riaditel pretekov bezprostredne po skonceni
zapasu, alebo hlavny rozhodca, pripadne zapisovatel. Organizator je povinny dohodnut sa na tomto
postupe, aby boli vsetky vysledky aktualne a spravne zapisane.

23. Zverejnenie hernych planov a vysledkov podujati

Organizator ma povinnost oboznamit SZTPS, predsedu STK, reprezentacného trénera daného $portu a osobu
spravujucu narodny ranking o vysledkoch podujatia najneskér do troch dni od uskutocnenia sa pretekov.
VsSetky uvedenée osoby musia dostat vysledkovu listinu a kompletne vypisaneé hracie plany. Organizator je
tiez povinny originalne herné plany naskenovat a uverejnit na webovej stranke boccia.sk.

24. Bodové hodnotenie narodnych podujati
Bodovaci systém narodnych sutazi schvaluje STK a je uverejneny v Sporotov-technickych dokumentoch.
25. Spracovanie narodného rebri¢ka

Osoba spravujuca slovensky rebri¢ek je schvalena priamo STK. Tato konkrétna osoba ma za povinnost
spracovat aktualny rebricek do siedmich dni od ukoncenia preteku. V pripade, ze jej organizator nedoruci
potrebné materialy v urcenom termine, nenesie za oneskorenie spracovania narodneho rebricku ziadnu
zodpovednost,

26. Priestupkové konania

Priestupkové konania budu riesené podla platného Disciplinarneho poriadku SZTPS (Smernica ¢.1). V pripade
ak fyzicka osoba alebo zastupca Sportovej organizacie budu porusovat eticke, Sportove, reprezentacne
pravidla, alebo v doésledku nepravdiveho verejného ohovarania a znevazovania konkrétnych osdb Ci
organizacii Ustnou a pisomnou formou budu poskodzovat iné osoby alebo organizacie, bude STK postupovat
vo&i konkrétnej osobe alebo organizacii prostrednictvom vykonného vyboru SZTPS na zaklade platného
schvaleného Disciplinarneho poriadku.

27.Zoznam priloh
e Priloha ¢. 1 - Poziadavky na obsah odbornych nalezov pre klasifikaciu hracov - BOCCIA

e Priloha ¢. 2 - Kodex narodneho rozhodcu
e Priloha ¢. 3. - Pravidla urcenia poradia



Priloha sutazneho poriadku boccie C. 1.

Poziadavky na obsah odbornych nalezov pre klasifikaciu hracov - BOCCIA.

SPORTOVEC pristupi ku klasifikacii nasledovne:

prinesie si so sebou vyplneny ,klasifikacny list Sportovca" potvrdeny svojim osetrujucim lekarom, vsetky pomocky a
zariadenia, ktoré vyuziva pri hre / vozik, pomocné zariadenie - rampu, ak pouziva tykadlo na spustanie lopticiek... /,
lekarske zaznamy nie starsie ako jeden mesiac pred uskutocnenim klasifikacie, zaznam neurologickeho vysetrenia -

idealny je percentualny popis funkéneho postihnutia jednotlivych koncatin.

Diagnoza: je potrebné uviest, ¢i sa jedna o DMO, pourazovy stav, diparézu, triparézu, kvadruparézu - stupen
lokomocného, mentalneho a koordinacneho postihnutia / lahky, stredny, tazky/.

Stupen postihnutia: pohyblivost na voziku — samostatne, s pomocou - popisat.
Funkéné postihnutie: chddza, alebo pohyb na voziku. Pri postihnutiach koncatin uviest samostatne postih pre kazdu
hornu a dolnu koncatinu a uviest aj rozsah poskodenia v % a aktualny funkény stav koncatiny, ako aj celkovéeho

postihnutia.

Klasifikaciu je mozné absolvovat iba s halezom podla vyssie uvedenych kritérii.

Kontakt:

V pripade zaujmu o klasifikaciu je potrebné aby hrac alebo klub poslal mail so ziadostou. Termin klasifikacie bude
vyhlaseny maximalne 4X do roka.

e-mail: stkboccia@gmail.com



Priloha sutazneho poriadku boccie C. 2

KODEX NARODNEHO ROZHODCU

Byt rozhodcom je velka zodpovednost. Rozhodca by sa mal spravat podla nasledujuceho kodexu:

vzdy pamatat, ze hra je pre hracov, a preto by mal byt vzdy spravodlivy a nestranny

presveddi sa, ze je fyzicky aj psychicky na hru pripraveny, limituje alkohol a dba na dostatocny spanok
pocas trvania sutaze

pride na sutaz nacas a dobre pripraveny, s ,Cistou” hlavou

Studuje a nauci sa pravidla hry a pomoze aj svojim nasledovnikom v tom istom

reSpektuje ostatnych rozhodcov a ich rozhodnutia a nekritizuje na verejnosti ostatnych organizatorov a
kolegov, nevstupuje im do hry

ostane pokojny, kedje konfrontovany emocionalnymireakciami hracov, trénerov, rodicov alebo divakov
vzdy hovori k Sportovcom primeranym spdésobom a presvedci sa, ze rozumeju jeho ziadosti

robi svoje rozhodnutia sebavedome

kontroluje hru spésobom, ktory vyvola v hracoch pozitivny zazitok

oblieka a obuva sa Sportovo, ak je k dispozicii uniforma hostujuceho mesta, vzdy si ju oblecie
kontroluje svoj Casovy program rozhodovania a bude vzdy pripraveny na dalsiu hru

nepouziva hlupe slova a neslusné gesta

lopticky na kurte vzdy zbiera, nikdy ich nekotula, nekope ani nehadze

respektuje pravidla a navigaciu organizacneho timu

rozhodcovia mdzu mat primerany kontakt so vsetkymi hracmi, ale su vyzyvani, aby boli nestranni
rozhodcovsky team by mal byt spolu aj na oficialnych spolocenskych akciach napr. obed,
vecera,..Dlhému zotrvavaniu v spolocnosti svojho domovskeho timu by sa mal vyhnut, az do skoncenia
pretekov.

Od narodného rozhodcu sa vyzaduje:

byt pritomny nacas na vsetkych stretnutiach zvolanych hlavnym rozhodcom

nosit Sportoveé oblecenie a obuv

byt pritomny v hale pocas pretekov, opustit ju moze iba s vedomim a suhlasom hlavného rozhodcu
vypnuty telefon po cely Cas, Co je so Sportovcami

rozhodca nesmie na jednom preteku plnit zaroven ind funkciu napr. asistenta hraca

Podpisom tohto "Kédexu narodného rozhodcu "sa zavazujem respektovat jeho pravidla a tak sa stat
spravnym narodnym rozhodcom sportu Boccia. Uvedomujem si, ze jeho nedodrziavanie by mohlo viest az
zbaveniu licencie rozhodcu.

V v AN@ oo [2leTe | ][N g7 g leTe (o1 HH



Priloha sutazneho poriadku boccie ¢. 3

Pravidla urcenia poradia

V prvom rade sa poradie hracov urcuje podla poctu bodov za vitazstva.

Systém bodovania:

vitazstvo 2 body

prehra 0 bodov

O poradi hracov v skupine rozhoduju tieto kritéria :

Koeficient 1 (K1) = Pocet vyhier.

Koeficient 2 (K2) = Vzajomny zapas.

Koeficient 3 (K3) = Rozdiel skore.

Koeficient 4 (K4) = Dané body.

Koeficient 5 (K5) = Vyhrate smeny.

Koeficient 6 (K6) = Najvyssi rozdiel skore v skupinovom zapase.
Koeficient 7 (K7) = Najvyssi rozdiel skore v jednej smene.
Koeficient 8 (K8) = Postavenie v rankingu.

Koeficienty:

MSR - koef. 2,0

Ligovy turnaj - koef 1,5
Boccia Masters - koef. 1,5
Ostatné turnaje - koef. 1

Body z turnajov za umiestnenie:

1. miesto - 25 bodov
2. miesto - 22 bodov
3. miesto - 20 bodov

4. - 21. miesto - o jeden bod menej

22. miesto a nizsie - 1 bod

Konecné poradie hracov sa urci nasledovne:
O 1. - 4. miesto sa hraci vzdy stretnu v zapase. O dalsom poradi hracov, ktori postupili zo skupin, rozhoduju kritéria
uspesnosti (koeficienty 3.-8.) vo vyradovacej skupine.

Dalsie poradie hraéov nepostupujucich zo skupiny sa uréi podla koeficientov :

Koeficient 1 (K1) = Umiestnenie v skupine.
Koeficient 2 (K2) = Pocet vyhier.
Koeficient 3 (K3) = Rozdiel skore.
Koeficient 4 (K4) = Dane body.

Koeficient 5 (K5) = Vyhrate smeny.
Koeficient 6 (K6) = Najvyssi rozdiel skore v skupinovom zapase.
Koeficient 7 (K7)
Koeficient 8 (K8)

Najvyssi rozdiel skore v jednej smene
Postavenie v rankingu.

Nasadenie do skupin

Pre zahranicnych ucastnikov, pokial je to mozné, plati, ze kazdy hrac je zaradeny do inej skupiny. Jeden hrac sa
nasadi postupne do kazdej skupiny (podla rankingu) a potom sa vytvoria koSe na losovanie (podla rankingu).
Pocet kosSov zavisi od poctu hracov v skupine A. Hraci sa postupne losuju od skupiny AB,C...; AB,C... ABC...



Zrebovanie sa uskutoc¢huje v casovom termine, ktory musi byt uvedeny v propoziciach. Vsetky mena ucastnikov
zrebovania by mali byt zaznacené v sprave z podujatia, ktoru organizator odovzdava pisomnou formou na
sekretariat SZTPS a predsedovi STK do siedmich dni od ukoncenia podujatia.

Spracovanie narodného rebricka

Osoba spravujlca Slovensky rebricek je schvalena priamo STK. Tato osoba ma za povinnost spracovat aktualny
rebricek do siedmich dni od ukoncenia pretekov. V pripade, ze jej organizator nedoruci potrebné materialy v
urcenom termine, nenesie za oneskorenie spracovania narodného rebricku ziadnu zodpovednost.



